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"Il faut remplir le traîneau du père Noël" 

Le but du jeu est d'aider les lutins à remplir le traîneau
de cadeaux avant que le père-Noël ne soit prêt pour sa
tournée.

Objectifs : reconnaître les constellations de 1 à 4.
Prendre en compte les indications données par la piste et
le dé. Avancer un pion sur les cases d'un plateau de jeu.
Coopérer pour gagner.

Matériel : un plateau de jeu, une affiche "père Noël" à
habiller (une veste, un pantalon, 2 moufles, 2 bottes), un
dé, 6 pions lutins, 6 cadeaux, un traîneau.

Organisation : groupe de 6 enfants maximum.

Règle du jeu : les élèves placent les lutins à l'extrémité
des chemins. À tour de rôle ils lancent le dé :
•Faces à constellations : on avance un lutin au choix en 
direction du traîneau le nombre de cases indiqué par le 
dé ;
•Face pull : on met un vêtement au père Noël ;
•Face pull barré : on enlève un vêtement au père Noël.
Quand un lutin arrive sur la case « traineau », on met un
cadeau dans le traîneau. Tous les enfants gagnent si les
6 cadeaux sont dans le traîneau avant que le père-Noël
ne soit complètement habillé.
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