Découvrir les formes et

Le petit bonhomme de pain d'épice les grandeurs
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i Compétences

:Reconnaitre des formes géométriques simples.

: Objectifs

i - Etablir une relation entre les piéces géométriques et les morceaux manquants,
i - Placer les piéces au bon endroit.

i Matériel

L'album le petit bonhomme pain d’épice.
: 2 a 6 planches suivant le nombre d’enfants, 1 dé avec des formes géométriques, des formes
: géométriques.

i Organisation

: De 2 a 6 joueurs

Déroulement

i Le but du jeu est de reconstituer son dessin le premier.
: Chaque joueur a une planche avec un dessin a reconstituer.

: Le premier joueur lance le dé des formes et prend la forme indiquée par celui-ci puis c’est au
: tour du joueur suivant de lancer le dé. Si le joueur a déja la forme indiquée par le dé ou s'il
i tombe sur une face blanche, il passe son tour.

: Le joueur qui a reconstitué son dessin en premier a gagné.

i Variantes

Placer les morceaux géométriques dans un sac opaque : les joueurs doivent reconnaitre au tou-
i cher la bonne forme.

: Rendre une forme si on tombe sur une face blanche du dé.
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