
Approcher les quantités    

et les nombres  PS/MS 

Objectifs 

Matériel 

Déroulement 

Organisation 

Variantes 

- Etablir une correspondance entre la constellation de la face retournée du dé et le nombre de 

fruits à placer. 

- Etablir une correspondance entre la couleur de la face du dé et  le fruit à placer. 

4 planches (représentant des arbres) 

40 jetons représentants des fruits de 4 couleurs différentes 

1 dé numéroté de 1 à 2 (constellations) 

2 à 4 joueurs 

But du jeu : compléter son arbre en premier 

Règle du jeu : Chaque joueur choisit le type de fruits avec lequel il va jouer. Le premier joueur 

lance le dé et complète son arbre en ajoutant le nombre de fruits indiqué par le dé puis c’est au 

tour du joueur suivant 

Le joueur qui a complété son arbre en premier a gagné. 

PS : utiliser un dé aux couleurs des fruits, et compléter son arbre avec un fruit à chaque fois que 
le dé indique sa couleur 
 
MS : utiliser un dé avec des nombres mais aussi une face oiseau. A chaque fois que le dé indique 
l’oiseau, il faut enlever un fruit. 
 

Les arbres fruitiers 

« Enseigner les mathématiques à la maternelle » d’Aberkane  


