Module d’apprentissage n° 1 à travers un album dans le cadre du prix littéraire de la citoyenneté
Maternelle/CP (cycle 1 : PS/MS)

Bascule
Texte de Yuichi Kimura Illustrations de Koshiro Hata

Pôle A : Acculturation                        Pôle C : Production écrite ou orale

Pôle B : Compréhension                      Pôle D : Code

	Objectifs principaux :

1. Créer des attentes de lecture

2. Favoriser la compréhension à travers une approche pluri et inter-disciplinaire, afin d’accéder à la lecture plaisir. 




	Etape n°1 
	Pôle
	Objectifs et compétences
	Organisation matérielle
	Déroulement des activités
	Fiches

	Anticipation 
	A B
	En préalable 

· Découvrir les sensations d’équilibre/déséquilibre

· Verbaliser et représenter ses expériences
	Salle de motricité en ateliers

En petits groupes


	Agir avec son corps

· Franchissement de bascules 

(par ex banc + caissette ou cylindre Asco)

· « Tape-cul »

Découverte du monde

· Jeux de construction

· Les balances

· Jeux de société (Bamboleo…)
	


	Etape n°2 
	Pôle
	Objectifs et compétences
	Organisation matérielle
	Déroulement des activités
	Fiches

	Découverte de l’album :

La couverture
	C
	· Emettre des hypothèses sur l’histoire à partir de la couverture, sans donner le titre

· Lecture d’image, prise d’indices, imagination…
	· Classe entière
	· Qui sont les personnages ? 

· Que font-ils ?

· Où sont-ils ?
	

	Découverte de l’album :

Jusqu’à « lapin je te tiens »


	BCD
	· Vérifier les hypothèses du début

· Emettre de nouvelles hypothèses sur la suite
	· Petits groupes
	· Lecture de l’histoire jusqu’à la rupture

· Que va-t-il arriver ?
	

	Découverte de l’album :

Jusqu’à « Il s’agit de ne plus bouger maintenant »
	BC
	· Exploitation de l’illustration pour rendre visible et lisible le mouvement.

· Réinvestir l’histoire et se l’approprier par le jeu dramatique

· Travail vocal sur les onomatopées
	· Classe entière ou petits groupes

· avec éventuellement masques et bascule (banc)
	· Lecture rapide des 2 pages en ne lisant que les onomatopées (allers et retours sur ces 2 pages ( effet visuel de bascule)

· Recherche : qui fait les bruits ?

· Jeu dramatique en situation
	

	Découverte de l’album :

Jusqu’au départ des corneilles


	BC
	· Anticiper l’action

· Imaginer des hypothèses

· Ebauche d’un débat, argumentation, …
	· Petits groupes
	· Qui va arriver en premier ?

· Mini débat : les plus forts ? Les copains ? Les « bandes » ?
	


	Découverte de l’album :

Jusqu’à la fin de la nuit


	B D
	· Comprendre l’histoire en appréhendant la mise en page « BD »

· Mises en réseaux , recherche en BCD

· Débattre, échanger des points de vue
	· Petits groupes

· Images scannées ou photocopies couleur des vignettes
	· Jeux avec les visages , les expressions : loto, mémory, etc…

· Lecture avec cache

· Mini débat sur l’amitié à partir de la question : « Le renard et le lapin vont-ils devenir amis ? »
	

	Découverte de l’album :

Jusqu’à « Scratch ! »


	B C
	· Notion de coopération, solidarité…

· Jouer ensemble


	· Petits groupes
	· Langage: le sauvetage, les gens qui sauvent…

· Jeux de société, de coopération

· Jeux collectifs, coopération
	

	Découverte de l’album :

Jusqu’à la fin 


	A B C
	· Mettre en évidence la structure du récit

· Mise en réseau avec la structure du conte, d’autres albums
	· Petits groupes
	· Langage : discussion autour de la fin de l’histoire : « Que va-t-il se passer ? », « Quelle autre fin ? », …

· Mini-débat autour de la confiance,  du mensonge, de la trahison.
	

	Le livre est lu
	B
	· Deviner le titre
	· Petits groupes, rapport au grand groupe
	· Chaque groupe imagine un titre, le propose. Discussion et vote
	


	Prolongements :

Vivre ensemble :

· Jeux de coopération

· Thèmes des dangers, des peurs, de la confiance, …

Découverte du monde

· Technologie : Balances, bascules, plans inclinés, mobiles

· Sciences de la vie : prédateur/proie « Qui mange qui ? », l’habitat

· Le temps qui passe, course du soleil, jour/nuit

· Activités de mesure, masse

Agir et s’exprimer avec son corps

· Jeux collectifs de coopération

· Jeu dramatique

· Equilibre

Imaginer, sentir, créer

· Mobiles

· Reprise des techniques d’illustration (gouttes, éclaboussures, réserve à la cire,…)

· Graphisme : le mouvement, calligraphie, lignes horizontales/ obliques

· Travail vocal onomatopées

Langue orale, langue écrite

· Chansons et comptines
· Mises en réseaux (travail sur la BD, auteurs et illustrateurs japonais, documentaires animaliers,…)
· Compétences langagières liées au débat : écoute, prise de parole, etc…


Module d’apprentissage n° 2  à travers un album dans le cadre du prix littéraire de la citoyenneté
GS

« Bascule » Yuichi Kimura et Kochiro Hata

Pôle A : Acculturation                        Pôle C : Production écrite ou orale

Pôle B : Compréhension                      Pôle D : Code

	Objectifs principaux :

1- créer des attentes au travers d’hypothèses

2-favoriser des échanges d’interprétation et de débat

3- favoriser les prolongements artistiques et culturels




	Etape n°1 
	Pôle


	Objectifs et compétences
	Organisation matérielle
	Déroulement des activités
	Fiches

	Anticipation et attentes de lecture


	A B 
	Créer des attentes de lecture 

Émettre des hypothèses autour du titre
	Masquer les pages de la nuit jusqu’  « Au  petit matin , le vent…« 

Diviser la classe en petits groupes  
	*Ne montrer que le titre et dire »c’est le mot Bascule » : »qu’est -ce- que ça veut dire ?Masquer le reste de la couverture OU

Montrer la page de garde toute entière.

*confronter les groupes
	


	Anticipation et attentes de lecture
	A-B
	Saisir les informations implicites du livre

Imaginer

Créer
	idem
	*Raconter l’histoire jusqu’à « Lapin je te tiens ! »

Pourquoi y a-t-il d’autres pages en réintroduisant le titre »Bascule »

*Dictée à l’adulte ou dessins individuels qui imaginent la suite de l'histoire.
	

	
	
	
	
	
	

	Etape n°2 
	Pôle
	
	
	
	Fiches

	Découverte de l’objet-livre
	AB
	Tirer des informations ponctuelles des images pour faire une suite cohérente
	Idem

La page 1 étant la page de garde  avec titre, auteur…
	*Donner 4 pages en photocopies :la 10-11,12-13,16-17,28-29,30-31

*Demander à partir des images de les ordonner en trouvant une suite cohérente.

*Dictée à l’adulte.
	

	
	C
	
	Groupe classe
	*Confrontation des hypothèses( si l’histoire est cohérente, elle est acceptable)

*Lecture de l’album par l’adulte( occulter les vignettes B.D de la nuit (20-21,22-23,24-25))jusqu’à « SPLATCH » 
	

	
	BC
	Imaginer

Créer

Connaissance d’un type d’écrit :la BD
	Plusieurs groupes
	*Prendre les pages de la nuit : la première vignette +la 4,5,6,7.

« que c’est-il passé cette nuit-là, de quoi les 2 personnages ont-ils pu parler ?

Imaginer un dialogue et le placer dans des bulles
	

	
	D
	Connaissance type d’écrit

Attention visuelle
	idem
	* Donner des bulles à replacer avec des pages référentes
	

	Étape 3: interprétations 
	A
	Interpréter et débattre
	
	*Introduction du débat en reprenant la phrase « oubliant qu’ils sont ennemis »page 22

Sont-ils toujours ennemis ?Qu’est- ce -qu’ un ennemi ?avez-vous un ennemi ?un ennemi reste-il toujours notre ennemi ?
	

	Et relecture
	
	
	Groupe classe
	*Lecture de la fin de l’histoire

*Relecture complète différée
	


PROLONGEMENTS :

                                        -Faire repérer les bruits et la ponctuation dans chaque page ,isoler 3 bruits(splatch,scratch,vlan),trouver des illustrations de ces bruits

                                          au quotidien.

                                        -Arts visuels : éclaboussures , travail à l’encre ,papier gouaché découpage, travail positif/négatif

                                        -Jeu dramatique travail sur les expressions et les postures.

                                        -Découverte du monde : travail sur la bascule, situations problèmes, fabriquer une balance.

                                        -Reprendre la couverture et trouver des couples d’ennemis

LECTURE EN RESEAUX : les livres de Claude Boujon ( où chaque personnage reste à sa place)
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