CHANGER  LE TITRE DES DOMAINES  CF NOUVEAUX PROGRAMMES
Projet de classe en MS, GS à partir  de l’exploitation de l’album :

« La Chenille qui fait des trous »
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(Suivre un élevage de Chenille, Réaliser un album documentaire (photos et textes)

(Réaliser des mobiles « papillons »

(Réaliser une file numérique « chenille » avec des pompons (12)

(Ecrire la suite de l’histoire : Les aventures du papillon

Prolongement :
Du fruit à l’arbre/ De l’arbre à la fleur/ De la fleur au fruit

L’hygiène alimentaire

Lecture en réseau : « Un trou dans la pomme », « Qui suis-je ? »
S’approprier le langage
Découvrir les supports de l’écrit
Titre, Personnages (description, caractérisation), 

Trame narrative : re-formulation orale ou à l’aide d’images séquentielles ; prêter sa voix à une marionnette ; passer du récit au dialogue

Repérage du temps et des lieux

Constitution d’un lexique spécifique

Se préparer à lire et à écrire
Repérer et associer 2 mots identiques

Reconstituer un mot d’après son modèle 

Dicter un court texte : une légende pour une image, une suite, une re- formulation d’une histoire déjà entendue.

Copier des mots en capitales d’imprimerie,en cursive en respectant la succession de gauche à droite

Gestes graphiques :

(Reproduire un motif graphique simple en expliquant sa façon de procéder : le rond, la spirale
(Recherches, jeux graphiques :

combinaisons de formes,

occupation d’un espace (arabesques), organisé(ext/int), 

juxtaposition  d’éléments

respect d’un rythme

Percevoir, sentir, imaginer, créer
Le dessin et les compositions plastiques
Dessin :
Composition plane de traces graphiques

Composition à partir de dessins à main levée

Représentation en référence à une situation vécue, ressentie, imaginaire
Peinture :

Explorer et exploiter les qualités d’un matériau : couper

Combiner des formes, des couleurs, des matières

Réaliser une composition plane à partir d’une consigne

D’un désir d’expression

D’un projet de figuration

Identifier les constituants d’une œuvre plastique

Projet de classe à partir  de l’exploitation en PS, MS de l’album :

« Trois souris peintres »
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(Ecrire la suite de l’histoire

(Ecrire une autre histoire où il est question de couleurs

(Réaliser des souris chaussettes

(Fabriquer la toupie des couleurs

Prolongement :
La notion de chaîne alimentaire : qui mange qui ?

Réaliser des mélanges pour aborder les notions de solubilité et d’insolubilité

Lecture en réseau : « Le magicien des couleurs », « Petit bleu, petit jaune? »

Le langage au cœur des apprentissages
Comprendre une histoire adaptée à son âge  

Titre, Personnages (description, caractérisation), 

Trame narrative : re-formulation orale ou à l’aide d’images séquentielles ; prêter sa voix à une marionnette ; passer du récit au dialogue

Repérage du temps et des lieux

Constitution d’un lexique spécifique
( des propositions d’exploitation 
Familiarisation à la langue écrite
Repérer et associer 2 mots identiques

Reconstituer un mot d’après son modèle 

Dicter un court texte : une légende pour une image, une suite, une re- formulation d’une histoire déjà entendue.

Activités graphiques et écriture :

Copier des mots en capitales d’imprimerie,en cursive en respectant la succession de gauche à droite

Gestes graphiques :

(Reproduire un motif graphique simple en expliquant sa façon de procéder : le rond, la spirale
(Recherches, jeux graphiques : combinaisons de formes,

occupation d’un espace (arabesques), organisé(ext/int), 

juxtaposition  d’éléments

respect d’un rythme

La sensibilité, l’imagination, la création

Le regard et le geste

Dessin :
Composition plane de traces graphiques

Composition à partir de dessins à main levée

Représentation en référence à une situation vécue, ressentie, imaginaire
Peinture :
Explorer et exploiter les qualités d’un matériau : couper

Combiner des formes, des couleurs, des matières

Réaliser une composition plane à partir d’une consigne

D’un désir d’expression

D’un projet de figuration

La voix et l’écoute   

Mémoriser des chants et des comptines :, « les couleurs »
Agir et s’exprimer avec son corps
Parcours : utiliser un répertoire d’actions élémentaires pour s’investir dans tous les ateliers du parcours
Découvrir le monde

Formes et grandeurs

Manipuler des objets de forme arrondie

Occuper un espace circulaire

Comparer classer des objets selon leur contenance

Approche des quantités et des nombres 

Des nombres pour communiquer

Accéder à un codage écrit des nombres

Utiliser des mots- nombres pour désigner des quantités

Des nombres comme mémoire de la quantité et de l’ordre

Comparer des quantités en utilisant des procédures non- num : plus/ moins

Réaliser une collection comportant la même quantité que.(jusqu’à 3)

Reconnaître globalement et exprimer la quantité 3: configurations

Dénombrer 3 éléments en utilisant la suite orale

Repérer le 1er, 2ème, 3ème 

Des nombres pour calculer : Résoudre des problèmes

Résoudre des problèmes portant sur les quantités (augmentation distributions diminution) : Compléter des collections jusqu’à 3
Mettre « plus que », « moins que »
Développement de la pensée logique 
Rythme :

Réaliser un algorithme binaire

Composer des algorithmes

Domaine du vivant

Découverte sensorielle :

Exploration des qualités tactiles, des formes et des surfaces, des caractéristiques visuelles

Vivre ensemble
Jouer son rôle dans une activité

Apprendre à coopérer
( Des propositions d’exploitation à adapter en fonction des niveaux
Pour entrer dans l’album, en groupes restreints

Analyse de la première de couverture : Que font les souris ? Les caractériser : elles sont blanches, elles sont 3, elles se ressemblent, elles tiennent un objet.

On peut choisir pour les reconnaître de leur donner un nom(Choix des noms les plus apprécier ou définis par l’enseignant en lien avec la découverte des 3 souris marionnettes qui serviront à mettre en espace l’histoire.

Vocabulaire associé : le pinceau, la peinture, bleu, rouge, jaune. Elles font de la peinture= elles peignent.
Lecture magistrale en grand groupe
Jusqu’à l’apparition des 3 taches, habillage des marionnettes en fonction des couleurs 

Cela peut- être intéressant d’aider les enfants à mettre en relation le nom de la souris et la couleur qui lui est attribuée EX : Bleuette pour celle en bleu, ect…

Faut-il une marionnette pour le chat ? Cela dépendra du point de vue que l’on choisira : celui du lecteur ou des souris…

Vocabulaire associé : feuille de papier, blanc, blanches, la peinture, bleu, rouge, jaune. Gouttes, pot, taches.
Anticipation en petits groupes
Que vont-elles faire de ces 3 taches ? Mettre en œuvre les propositions en arts visuels, essayer soi- même.

Lecture magistrale en grand groupe
Retour au texte pour vérifier ce que les souris ont fait des taches. Puis,… Lire jusqu’au bain dans l’écuelle du chat.

Faire comme les souris
Vocabulaire associé : les verbes d’action des souris : danser, dessiner, s’agiter, mélanger, patauger, éclabousser, sauter, s’écrier, peindre.

Les pattes, la fourrure, voir aussi, la queue, la tête, les yeux…Tâche, bande,raie (cf graphisme)

Prendre un bain, l’écuelle, sécher. Adjectif : raides. Les nouvelles couleurs : orange, vert, violet

Dernière page en petits groupes
Pourquoi les souris laissent du blanc à cause du chat ?

Justification à la première page et à la notion de chaîne alimentaire : les chats mangent les souris, les souris mangent du fromage, du pain, etc…

Titre de l’album : P. PAPARONE « Cinq petits canards »NORD- SUD
Approche des quantités et des nombres

Le nombre, mémoire d’une quantité

Objectif : Réaliser des collections équipotentes

Compléter des collections

Activités : Jeux de dés (lancer et réaliser la collection correspondante)

Aller chercher en un seul voyage, le nombre exact de canards (ou autres objets) correspondants à l’illustration de l’album. 

Le nombre, pour communiquer

Objectifs : Utiliser la comptine numérique pour dénombrer de petites quantités jusqu’à 5

Connaître la comptine orale jusqu’à 5

Dire la comptine numérique à rebours

Reconnaître globalement et exprimer de petites quantités (<ou = à 5)

Activités : Créer des comptines à partir de l’album

Réaliser des bandes numériques : à compléter, à combler

Illustrer la comptine numérique

Le nombre, pour calculer :
Objectifs : Résoudre des problèmes sur les quantités :

♦ Augmentation/ Diminution

♦ Distribution

♦ Partage

Activités : Manipuler, déplacer des objets pour passer d’une quantité à une autre : Fabrication d’un jeu 

Distribuer une quantité importante de  grains de maïs un par un  à chaque canard et rendre compte 

Anticiper sur un partage équitable de 10, 15 grains pour les 5 canards et valider par la manipulation (MS).

Le langage au cœur des apprentissages
Langage d’évocation
Objectif : Reformuler l’histoire avec ou sans les illustrations

Identifier et caractériser les personnages, les dessiner

Inventer la suite de l’histoire, inventer des histoires

Activités : Reformuler la disparition progressive des canards en tenant compte de la décroissance numérique avec ou sans  les images des canards

Restituer les actions de la canne, des cannetons, les dessiner (travail de groupes en fonction des jours de la semaine)

Proposer une suite, des mésaventures à chaque disparition (Que faisaient les cannetons ? où étaient-ils partis ?)

Familiarisation avec la langue de l’écrit et la littérature
Objectif : Rappeler  quelques éléments significatifs du texte, de l’illustration

Reformuler de manière exacte : l’ordre, les personnages, les lieux

Faire des liens avec d’autres histoires mettant en évidence une problématique commune, comparer des histoires

Activités : Décrire l’illustration et nommer les éléments qui la composent

Travail sur le para texte : titre, auteur, illustration de la 1ère de couverture

En atelier, à partir de questions posées par l’enseignant 

Découvrir ou redécouvrir des albums : « Le vilain petit canard », « Les 3 poules »,  « La promenade des canards », 

« Un canard, un autre  canard » pour mettre en relation, l’histoire, les personnages, les illustrations…

Prolongements :

Structuration de l’espace et du temps : près- loin/ Jour – nuit/ Succession des jours de la semaine/ avant- après

Monde vivant : Animaux de la ferme

Monde des objets : les activités ménagères  et les objets associés

ISC : «  l’Art naïf », Haïtien notamment
Titre de l’album : A. PROYSEN « La chevrette qui savait compter jusqu’à 10» Lutin poche Ecole des loisirs 
Approche des quantités et des nombres

Le nombre, mémoire d’une quantité

Objectif : Réaliser des collections équipotentes

Compléter des collections, par pas de 1 en relation avec la comptine numérique

Activités : Jeux de dés (lancer et réaliser la collection correspondante)

Aller chercher en un seul voyage, le nombre exact d’animaux (ou autres objets) correspondants à l’illustration de l’album. 

Le nombre, pour communiquer

Objectifs : Utiliser la comptine numérique pour dénombrer de petites quantités jusqu’à 5

Connaître la comptine orale jusqu’à 10 (mots nombres)

Dire la comptine numérique à rebours, la commencer à n’importe quel niveau

Reconnaître globalement et exprimer des quantités (<ou = à 10)

Repérer le 1er, 2ème  3ème, 4ème ainsi de suite

Activités : Créer des comptines à partir de l’album

Réaliser des bandes numériques : à compléter, à combler

Illustrer la comptine numérique

Associer l’animal à sa place dans la suite ordonnée

Le nombre, pour calculer :
Objectifs : Résoudre des problèmes sur les quantités :

♦ Augmentation/ Diminution

Activités : Anticiper sur le nombre d’occupants du bateau en tenant compte des éléments de l’histoire

Anticiper sur le nombre de voyageurs que pourra prendre le bateau (fin de l’histoire). 

Fabrication d’un jeu permettant de trouver le nombre de passagers possible en fonction du « personnel naviguant » (complément à 10)

Le langage au cœur des apprentissages
Langage d’évocation
Objectif : Reformuler l’histoire avec ou sans les illustrations, retrouver l’implicite dans certains passages (p.7, 9, 

Identifier et caractériser les personnages, les dessiner

Inventer la suite de l’histoire, inventer des histoires 

Activités : Reformuler la trame de l’histoire en tenant compte de l’apparition du nombre d’animaux avec ou sans  les images, 

Restituer les actions des animaux qui ont été comptés, la formulette associée à la chevrette, aux autres animaux

Proposer une suite, une histoire à la manière de avec d’autres animaux, une autre fin dans un contexte proche du nôtre

Familiarisation avec la langue de l’écrit et la littérature
Objectif : Rappeler  quelques éléments significatifs du texte, de l’illustration

Reformuler de manière exacte : l’ordre, les personnages, les lieux

Faire des liens avec d’autres histoires mettant en évidence une problématique commune, comparer des histoires

S’approprier les mots nouveaux, le lexique spécifique à la navigation, les expressions

Prendre conscience de la forme passive (« … a été compté » : qui , quoi? par qui ?)

Activités : Décrire l’illustration et nommer les éléments qui la composent

Travail sur le para texte : titre, auteur, illustration de la 1ère de couverture

En atelier, à partir de questions posées par l’enseignant 

Découvrir ou redécouvrir des albums : « Les musiciens de Brême», « Roule galette »,  « La chèvre de M. Seguin», 

« Le loup et les 7 chevreaux» pour mettre en relation, l’histoire, les personnages, les illustrations…

Constituer ou compléter le répertoire de mots nouveaux pour la classe (Abécédaire, Recueil d’expressions)

Construire des phrases passives en relation avec des actions menées en classe (sur …, par…)

Projet de classe en MS, GS à partir  de l’exploitation de l’album :

Norman JUNGE & Ernst JANDL « Le cinquième» Ecole des loisirs
Fabriquer un album à compter qui reprend l’histoire dans l’ordre croissant


	Approche des quantités et des nombres
	
	Le langage au cœur des apprentissages

	Le nombre mémoire d’une quantité et d’un ordre

Réaliser une collection comportant la même quantité que dans l’histoire (En GS: doubler en attribuant un parent à chaque petit patient).
Reconnaître globalement et exprimer les quantités de 2 à 5 : A partir des images dénombrer globalement le nombre de patients
Dénombrer jusqu’à 5 (10) éléments en utilisant la suite orale

Repérer le 1er, 2ème, 3ème (4ème 5ème)

Le nombre pour communiquer

Connaître et réciter la comptine numérique jusqu’à 5

Connaître la comptine numérique à rebours en partant de 5

Accéder à un codage écrit des nombres
Des nombres pour calculer

Résoudre des problèmes portant sur les quantités (augmentation distributions diminution) : 
Compléter des collections jusqu’à 5.
Ajouter 1, Retirer 1

 Mettre « plus que », « moins que », « autant que » 5


	
	Comprendre une histoire adaptée à son âge  

Titre, Personnages (description, caractérisation), les resituer dans les récits déjà entendus (Pinocchio, Les 3 ours…)

Trame narrative : re-formulation orale ou à l’aide d’images séquentielles

Raconter une histoire vécue

Repérage des différents moments de l’histoire

Constitution d’un lexique spécifique : la santé, la visite chez le médecin 

Activité BCD

Rechercher d’autres livres sur le même thème

Familiarisation à la langue écrite
Reconstituer un mot d’après son modèle 

Dicter un court texte : une légende pour une image, une suite, une re- formulation de l’histoire.

Activités graphiques et écriture :

Copier des mots en capitales d’imprimerie, en cursive en respectant la succession de gauche à droite.




Titre de l’album : CADORE « Dix petits cochons noirs» L’Harmattan 
Approche des quantités et des nombres

Le nombre, mémoire d’une quantité

Objectif : Réaliser des collections équipotentes

Compléter des collections, par pas de 1 en relation avec la comptine numérique

Activités : Jeux de dés (lancer et réaliser la collection correspondante)

Aller chercher en un seul voyage, le nombre exact d’animaux (ou autres objets) correspondants à l’illustration de l’album. 

Le nombre, pour communiquer

Objectifs : Utiliser la comptine numérique pour dénombrer de petites quantités jusqu’à 5

Connaître la comptine orale jusqu’à 10 (mots nombres)

Dire la comptine numérique à rebours, la commencer à n’importe quel niveau

Reconnaître globalement et exprimer des quantités (<ou = à 10)

Repérer le 1er, 2ème  3ème, 4ème ainsi de suite

Activités : Créer des comptines à partir de l’album

Réaliser des bandes numériques : à compléter, à combler

Illustrer la comptine numérique

Le nombre, pour calculer :
Objectifs : Résoudre des problèmes sur les quantités :

♦ Augmentation/ Diminution

Activités : Voir les Activités p.68 et33  D. VALENTIN Découvrir le monde avec les mathématiques HATIER

Anticiper sur le nombre restant d’animaux après chaque départ

                 Aborder la notion de double au fur et à mesure de l’arrivée d’un animal 

Le langage au cœur des apprentissages
Langage d’évocation
Objectif : Reformuler l’histoire avec ou sans les illustrations
Identifier et caractériser les personnages, les dessiner

Inventer la suite de l’histoire, inventer des histoires 

Activités : Reformuler la trame de l’histoire en tenant compte de la disparition des animaux avec ou sans  les images, 

Proposer une suite, une comptine à partir de l’histoire
Familiarisation avec la langue de l’écrit et la littérature
Objectif : Rappeler  quelques éléments significatifs du texte, de l’illustration

Reformuler de manière exacte : l’ordre, les personnages, les lieux

Faire des liens avec d’autres histoires mettant en évidence une problématique commune, comparer des histoires

S’approprier les mots nouveaux, le lexique spécifique de notre environnement naturel
Activités : Décrire l’illustration et nommer les éléments qui la composent

Travail sur le para texte : titre, auteur, illustration de la 1ère de couverture

En atelier, à partir de questions posées par l’enseignant
Constituer ou compléter le répertoire de mots en LCR pour la classe (Abécédaire, Recueil d’expressions)

Développement de la pensée logique 


Classement :


Repére des éléments identiques


Déterminer une propriété


Coder une propriété


Rythme :


Réaliser un algorithme binaire


Composer des algorithmes








Structuration de l’espace te du temps


Se repérer dans le temps :


Les jours de la semaine : succession des jours


Reconnaître le caractère cyclique de la semaine : Hier, aujourd’hui, demain


Structuration de l’espace :


Approche de la notion de symétriee 








Découvrir le monde


Formes et grandeurs


La forme ronde : caractéristiques visuelles et tactiles                    


Utilisation de cerceaux et d’objets roulants [AAESC] :


Manipuler des objets de formes rondes


Occuper un espace circulaire


Réaliser avec son corps des mouvements circulaires


Rechercher des objets de formes rondes, les reconnaître visuellement et tactilement :


Les retrouver par perception visuelle dans une production plastique


Tri par rapport à d’autres formes


Classement par rapport à différents critères : taille, couleur, volume (cercle, disque, sphère), masse


Appréhender les propriétés par recherche de procédés permettant d’obtenir la forme ronde [ISC]:


3D vers 2D : Empreinte, ombre/ 3D : Modelage/ 2D : Contour


Découpage, emporte pièce/ Tracé avec gabarit/ Tracé à main levée


Rayonnage à partir du centre (Utilisation du compas par l’enseignant pour réaliser les gabarits)


NB : Au cycle 1 : Prendre conscience de la nécessité de « vivre » l’espace et ses représentations avant de passer à la caractérisation et au tracé.


Percevoir leurs caractéristiques visuellement et tactilement


Définir les propriétés par Ressemblance/ Différence


Approche des quantités et des nombres 


Des nombres pour communiquer


Connaître et réciter la comptine numérique jusqu’à 10


Accéder à un codage écrit des nombres


Utiliser des mots- nombres pour désigner des quantités


Des nombres comme mémoire de la quantité et de l’ordre


Comparer des quantités en utilisant des procédures non- num : plus/ moins


Réaliser une collection comportant la même quantité que.(MS :jusqu’à 5/ GS : jusqu’à 10)


Reconnaître globalement et exprimer la quantité 5 : configurations


Dénombrer 5 (10) éléments en utilisant la suite orale


Repérer le 1er, 2ème, 3ème (4ème 5ème)


Des nombres pour calculer : Résoudre des problèmes


Résoudre des problèmes portant sur les quantités (augmentation distributions diminution) : Compléter des collections jusqu’à 4, 5


Mettre « plus que », « moins que »


Domaine du vivant


Reconnaître les manifestations de la vie animale :


Observations et description


Connaître le cycle de développement de l’animal


Découverte sensorielle :


Exploration des qualités tactiles, des formes et des surfaces, des caractéristiques gustatives et olfactives, des caractéristiques visuelles


Cf doc d’accompagnement : « Découvrir le monde à l’école maternelle, le vivant, la matière, les objets » P.19 à 37








